
高
た か

台
だ い

を使
つ か

ったシュートコースを活
か つ

用
よ う

ナンプラー遺
い

跡
せ き

索
さく

敵
てき

系
けい

スペシャルや移
い

動
どう

系
けい

スペシャルが役
やく

立
だ

つスペシャルウェポン活
かつ

用
よう

術
じゅつ

 

　中
ちゅう

央
おう

高
たか

台
だい

で視
し

線
せん

がさえぎられており、逆
ぎゃく

サイド
の戦

せん

況
きょう

把
は

握
あく

が重
じゅう

要
よう

。「ホップソナー」「メガホンレー
ザー 5.1ch」「マルチミサイル」といった索

さく

敵
てき

系
けい

スペシャルを活
かつ

用
よう

しよう。「デコイチラシ」も潜
せん

伏
ぷく

している敵
てき

をあぶりだしつつ、デコイにまぎれ
て一

いっ

気
き

に裏
うら

取
と

りを狙
ねら

える。

ステー
ジのポ

イント

スペシャルによる
連
れん
携
けい
が大
だい
事
じ
!

味
み
方
かた
をカバーして有

ゆう
利
り
状
じょう
況
きょう
をつくり、

スペシャルを合
あ
わせて攻

せ
め上

あ
がろう!

メロンのアドバイ
ス

中
ちゅう

央
おう

高
たか

台
だい

から足
あし

場
ば

を乗
の

り継
つ

いでシュートを決
き

めるコースが強
きょう

力
りょく

。中
ちゅう

央
おう

高
たか

台
だい

を制
せい

圧
あつ

してアサリを集
あつ

め、
人
にん

数
ずう

差
さ

ができたときには即
そく

座
ざ

に得
とく

点
てん

につなげる反
はん

応
のう

力
りょく

が重
じゅう

要
よう

になる。

2023年
ね ん

春
は る

アップデート
追
つ い

加
か

マップ

敵
てき

陣
じん

ゴール地
ち

点
てん

自
じ

陣
じん

ゴール地
ち

点
てん

インクレール

インクレール
ポイント1

継
けい
続
ぞく
して攻

せ
める意

い
識
しき
が重

じゅう
要
よう
なステージ。

ポイント1の足
あし
場
ば
から敵

てき
高
たか
台
だい
に入
はい
り込
こ
み、

裏
うら
取
と
りやポジション維

い
持
じ
に繋
つな
げよう

のりすけのアドバ
イス

第だ
い

2
章し

ょ
う

◎
バ
ン
カ
ラ
マ
ッ
チ
最さ

い

強き
ょ
う

戦せ
ん

術じ
ゅ
つ

編へ
ん

ガ
チ
ア
サ
リ
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高
た か

台
だ い

を使
つ か

って素
す

早
ば や

くシュートを決
き

める必
ひっ

勝
しょう

ポイント

中
ちゅう

央
お う

高
た か

台
だ い

を制
せ い

圧
あ つ

してアサリを集
あ つ

める必
ひっ

勝
しょう

ポイント

開
か い

 幕
ま く

 直
ちょく

 後
ご

 の  動
う ご

 き  方
か た

開 幕 直直 後後

人
に ん

数
ず う

有
ゆ う

利
り

を作
つ く

るために積
せ っ

極
きょく

的
て き

な展
て ん

開
か い

を

ゴールを

狙
ねら

う時
とき

　敵
てき
がどう展

てん
開
かい
しているかを把

は
握
あく
するた

め、前
ぜん
衛
えい
のひとりは 1 に向

む

かおう。敵
てき

高
たか

台
だい

からの射
しゃ

線
せん

にさらされないよう、中
ちゅう

央
おう

の
バルーン Aを活

かつ

用
よう

すること。他
ほか
の前

ぜん
衛
えい
は

2 3に展
てん

開
かい

し、敵
てき

前
ぜん

衛
えい

を抑
おさ

えながら生
せい

存
ぞん

重
じゅう

視
し

で戦
たたか

う。後
こう

衛
えい

は Bの高
たか

台
だい

でもよいが、
4から左

ひだり

の敵
てき

を狙
ねら

うとキルを取
と

りやすい。

1

4

2

A
短
たん
・中
ちゅう
射
しゃ
程
てい
ブキ

長
ちょう
射
しゃ
程
てい
ブキ

左
ひだり
展
てん
開
かい
で

積
せっ
極
きょく
的
てき
に

キルを狙
ねら
う

3

B

　左
さ
右
ゆう
に展

てん
開
かい
する前

ぜん
衛
えい

2 3 は逆
ぎゃく
サイドへ

のカバー時
じ
に、後

こう
衛
えい
は A Bを使

つか

い分
わ

けて
戦
たたか

う際
さい

に、それぞれ居
い
場
ば
所
しょ
を明

あ
かしたく

ないためガチアサリを持
も
ちにくい。この

マップではセオリーに反
はん
するものの、中

ちゅう

央
おう
高
たか
台
だい
を確

かく
保
ほ
する 1 の前

ぜん
衛
えい
がガチアサリ

を持
も
ち運

はこ
ぶと強

きょう
力
りょく
だ。中

ちゅう

央
おう

のバルーンを
使
つか

って敵
てき

後
こう

衛
えい

の射
しゃ

線
せん

を切
き

り、敵
てき

前
ぜん

衛
えい

には
サブウェポンや高

たか

台
だい

からの撃
う

ち下
お

ろしを主
しゅ

体
たい

に戦
たたか

えば短
たん

射
しゃ

程
てい

でも撃
う

ち勝
か

ちやすいの
で、しっかり生

せい
存
ぞん
を意

い
識
しき
すること。

1

前
ぜん
衛
えい
は味

み
方
かた
の

カバーを意
い
識
しき

A

B

2

3

中
ちゅう
央
おう
高
たか
台
だい
で

ガチアサリを保
ほ
持
じ

　人
にん

数
ずう

有
ゆう

利
り

ができたら左
さ

右
ゆう

に展
てん

開
かい

してい
た前

ぜん

衛
えい

が Aの敵
てき

高
たか

台
だい

を抑
おさ

え、中
ちゅう

央
おう

高
たか

台
だい

に
いる前

ぜん

衛
えい

1 がガチアサリを運
はこ

んでシュート
を決

き

めよう。中
ちゅう

央
おう

高
たか

台
だい

の正
しょう

面
めん

にある足
あし

場
ば

を経
けい

由
ゆ

して敵
てき

高
たか

台
だい

に入
はい

れば、そのままゴー
ルを狙

ねら

える。なお、Ver.4.0.0 でゴール
位
い

置
ち

が修
しゅう

正
せい

され、以
い

前
ぜん

使
つか

えたシュートコー
スが利

り

用
よう

できなくなっている。

1

ガチアサリの

投
な
げ入

い
れルート

A

ゴールを

狙
ねら

う時
とき

戦せ
ん 

術じ
ゅ
つ 

指し 

南な
ん 

編へ
ん

第だ
い

1
章し

ょ
う

ブ
キ
・
ギ
ア
デ
ー
タ

第だ
い

3
章し

ょ
う

ガ
チ
エ
リ
ア

ガ
チ
ヤ
グ
ラ

ガ
チ
ホ
コ
バ
ト
ル

ガ
チ
ア
サ
リ

第だ
い

2
章し

ょ
う

バ
　
ン
　
カ
　
ラ
　
マ
　
ッ
　
チ
　
最さ

い

　
強き

ょ
う

　
戦せ

ん

　
術じ

ゅ
つ
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